TEXT

Du komm doch her,

die Schnecke erzah!t dir mehr.
Schéu, was ich gefunden hab':

ein grines Blatt
mit der Raupe Nimmersatt.

Die grﬂne1 Raupe krabbelt noch,

oje, oje,
2101 151 5iE weg

das Blatt hat nun ain Loch.

Schau, da ist sie doch,
sie hangt an einem kleinen
braunen Ast.

Sie schiaft, pscht — pscht,

ols die Fruhlingssonne lacht -

and aus ihr einen schénen
schmetterling macht.

Du, komm doch her

(Klanggeschichte oder Fingerspiel)

BEWEGUNG MIT DEN FINGERN - INSTRUMENTE

Zeigefinger zeigt auf anderes Kind

Klangstdbe

Schnecke bilden: Zeigefinger un
Mittelfinger = Fuhler, ’
Rest = Kopf

Agogo reiben
linke Handfléche = Blatt
rechter Zaigefingsr = Raupe

Klangbaustein
Raupe bewegt sich

Klangbaustein

Raups nascht am Bian
Mundbawsagung. schmatzen
mit dem Finger das Loch zeigen
Zeltungspapier zerkniillen

Zeigefinger = Raupe
linke Hand = Ast
Glockenspiel (glissando
von hoch zu tief]

Zeigefinger auf den Mund legen
Cymbef

mit Armbewegungen Sonne zeigen
Glocrenspiel (glissando
von tief zu hoch)

2 Hande flattern, Daumen halten sich
Triangel



